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LOADING INSTRUCTIONS

1. Attach Joysuck to PORT 2.

2. Commodore 128 owners type G064, to put it into 64
mode.

3. For cassette TAPE version - press SHIFT RUN/STOP
For DISK version - type LOAD *“*”,8,1

If you have any trouble loading the game remove any car-
tridges you may have in the machine.

THE CONTROLS

On the title screen use joystick up and down with fire to select
your difficulty. During play the joystick controls your
spacebike, however the SPACE BAR selects available
weapons (depending on number of credits collected). CTRL
pauses the game and fire resumes the action.

THE GAME

Blast your way through near endless levels of nasties as you
strive to rid the planet Zim from the evil invaders. On the way
beware of the deadly mutated vegetation, crumbling statues,
ferocious lions, clutching tentacles and fearsome asteroid belt!
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LADEANWEISUNGEN
1. Joystick an PORT 2 anschlieBen.
2. Besitzer eines Commodore 128 sollten GO64 eintip-

pen, um auf 64-Modus umzuschalten.

3. Bei KASSETTEN-VERSION auf SHIFT und RUN/
STOP driicken.
Bei DISKETTEN-VERSION LOAD *“*” 8,1 eintip-

pen.

Falls sich beim Laden Schwierigkeiten ergeben, sollten alle
angeschlosenen Module vom Computer entfernt werden.

STEUERUNG

Den Joystick hoch oder runter tiber den Titelbildschirm
bewegen und Feuer driicken, um den Schwierigkeitsgrad zu
wihlen. Wihrend des Spiels lenkt der Joystick Thr Spacebike,
und die Leertaste wird benutzt, um eine Waffe auszuwihlen
(Anzahl] der vorhandenen Waffen héngt von gesammelten
Krediten ab). CTRL pausiert das Spiel, Feuer 14Bt es weiter-
laufen.

DAS SPIEL

Ballern Sie Ihren Weg durch beinahe endlose Level voller
Bdsewichte, indem Sie versuchen, den Planeten Zim von den
abscheulichen Eindringlingen zu befreien. Hiiten Sie sich
unterwegs vor mutiertem Gewdichs, zerfallenen Statuen,
wilden L8wen, schnappenden Tentakeln und den gefihrlichen
Asteroid-Giirtel.
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